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Mi experiencia como 
bebedor de sake. 


Lúcidamente. 

Lo confieso: mola. Pues eso, que 
nos gusta el manga. O algo así. 
Por lo menos en lo referido a su 
estética, narrativa (confusa pero 
irresistible), exotismo y sabor. 
Firmemente. Con sentimentalis- 
mos. Benignamente: lo dije. 
Ahora , la otra confesión. La 


otra mitad de la verdad: Sí, esa: 
nulo interés, mediocres, superfi- 
ciales, chorras, fallidos, deni- 
grantes y tontos, muy tontos. 
Total: mucho ruido y pocas nue- 
ces. ¿Duele? Seguro que más a 
mi que a ti. 


rado: lozana, aguerrida, religio- 
sa e inocente. Simpáticos ellos : 
no leen comics ni tebeos : leen 
mangas (si les apuras). También 
ven , perdón , devoran , animé. 

Un punto crítico: el manga está 
de moda. Gocémoslo, aprove- 
chemos la ocasión . Son desco- 
munales, ¿no?. Inauditos, diría 


YO 


japonés se lee deprisa, con 


- cia aplaudirá o nueva boda. 


la Paradoiar desguazamos, 


hemos sumido en una siesta de 
catalepsia onanista y complaci- 
da. Somos (en algunos casos) 
mansos. Demasiado. El tebeo 


ganas, engancha, casi interesa, 
pero merece tras su lectura una 
posterior reflexión idealizada. Y 
si ésta se lleva a cabo inflexible, 
con cordura, puede producir 
más de una sorpresa. Y así, 
siempre. No toleréis sinrazones, 
cuánto más críticos somos, 
menos facilmente nos roban las 
ideas . Y eso, es ley de vida. 


alertamos y corregimos. Sí, lo 
intentamos, lo creais o no.No 
dictamos vuestros gustos.Ya nos 
gustaría eso. Angelitos... 


Pero seguimos Sá oros cree- 
mos ser necesarios. Porque aun 
siendo tiernos y novicios en éste, 
nuestro primer número, somos 
los más experimentados. Porque 
se sufre pero se aprende. Ahí 
queda eso...¡Ah!, que no se me 


olvide... Tened cuidado ahí 
fuera. 

JORGE RIERA 

Director y coordinador de 

OTAKU 
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Cartoonia es el nombre de la nueva dis- 
tribuidora que se lanza a la jugosa edi- 
ción de cine, ovas y similares de anima- 
+ ción nipona. Se presentaron en el último 
salón del cómic de Barcelona, habla- 
mos con ellos, y nos anunciaron próxi- 
mas y atrayentes novedades tales como 
Golgo 13 y Urotsukidoji Ill entre otras. 
Más noticias en el próximo número. 
Mangovideo lo tiene crudo. 


Ediciones Glenat, en su vertiente hispana, 
se marca un tanto, y publica ¡YA!, la mara- 
villosa serie ilustrada por Javier Sánchez 
> el nuestro) y dialogada por R. Sousa: 


de Porco Rosso. Una delicia. Se plis 
próximas incursiones en el mundo de los 
amarillitos tebeos. Chapeu, sr. Navarro. 


Pure, y US de PON Takezaki, 
sangre, hostias; eb guar X Otomo, mucho 


su incansable cool 1a de lanzalniaplos ani- 
mados: ¡Ranma 1/2, Kimagure Orange Road, 
Proyecto A-KO, La Heróica Leyende de Arislan... 


Se ven fanzines y fancines por ahí, pero induda- 
blemente destaca entre toda la insulsa marabun- 
ta Neko, reconversión maxizcomercial del desa- 
parecio Tsuzu-Ki. Magistralmente maquetado y 
bien llevado a cabo. Este es tu fanzine de 'infor- 
mación sobre manga y Dragonball. 
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Os comentamos que 
Haruki Kadokawa, dueño 
y señor de la editorial de 
mangas que se ampara 
bajo su propio apellido 
(Kadokawa Shoten), ha 
sido detenido por la 
policía por su presunta 
implicación en unos cier- 
tamente turbios asuntos 
relacionados con el tráfico 
ilegal (muy, muy malo ) 
de cocaína. Los más 
recientes rumores acerca 
de este desagradabilísimo 
suceso apuntan hacia el 
posible retiro de gran 
parte de los libros escola- 
res que publicaba esta 
ahora desdichada edito- 
rial. 


Slam Dunk, el aclamado 
culebrón que mezcla bás- 
ket y manga comenzó a 
emitirse en'su versión ani- 
mada en el canal Asahi 
TV el día 16 de octubre 
del pasado año, de 19:30 
a 20:00 horas. Ha sido 
un brutal éxito. Mira que 
bien. 
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Os recomendamos la 
serie de Ovas de Mamono 
Hunter Yohko, ya que 
Toho ha lanzado uno 
nuevo de 60 minutos. 


Los días 4 al 7 de agosto, 
Rumiko Takahashi, la ido- 
latrada creadora de 
Ranma 1/2 y Lum apare- 
cerá públicamente en la 
convención de comics de 
éste año en San Diego , 
California , U.S.A (NO EN 
JAPÓN), para regocijo y 
gracia de fans y demás 
fauna de lectores ávidos 
de interacción física y 
similares. Seguro que la 
tocarán. 


Por cierto...¿Sabías qué la 
versión japonesa del 
obsoleto y ridículo Alfred 
J.Kwak, se emite actual- 
mente en el británico 
Channel 4 a las horas de 
las comidas y que la voz 
de tan recalcitrante patito 
no era otra en su versión 
nipona que la de Megumi 
Hayashibara la japonesita 
voz de Ranma? Toda una 
anécdota... 


Namida es un nuevo 
(bueno, o no tanto) y 
modesto fanzine francés 
que nos llegó a la redac- 
ción hace pocas lunas 
realizado casi enteramen- 
te por René Gilles, un 
auténtico fanático de Saint 
Seiya. El número que reci- 
bimos, el dos, contenía 
críticas, noticias, Samurai 
Troppers, y una gran can- 
tidad de humor y amor. 


U.K. 


Aunque haya pasado 
tiempo, y ante la total 
incompetencia de la gran 
mayoría de la prensa del 
medio, al no dar a cono- 
cer las siguientes noticias, 
allá van todas ellas, des- 
fasadas: 


Después de meses de 
dudas y especulaciones, la 
cadena inglesa BBC 2, 
ofreció las pasadas navi- 
dades (al parecer entre los 
días 28 y 29 de 
Diciembre) el ejemplar 
film de animación de 
Katsuhiro Otomo, Akira. 
Como introducción al 
estreno de este, y al 
mundo de la animación 
japonesa en general, la 


FRANCIA 


BBC produjo un docu- 
mental de media hora, 
realizado por Nick Jones 
(¡unto a Tony Frain de 
Mangavideo o Helen 
McCarthy de Anime UK), 
en el que intervinieron 
autores como Hayao 
Miyazaki,Rumiko 
Takahashi,Buichi 
Terasawa e incluso el ya 
mencionado Otomo. 


Prometen hablar de Bio 
Buster Armor y otras linde- 
zas por el estilo. Para soli- 
citarlo, escribid a la 
siguiente dirección: René 
Gilles Deberdt, 80 rue 
Gauthier, 62400 Béthune. 
De nada. 


Tras el pasado éxito de las 
proyecciones exhibidas en 
la 26 convención de la 
Bande desinée en París, 


donde las revistas 
Animeland, Tsunami o 
Mangazone (no confundir 
con la abyecta publicación 
amateur española) selec- 
cionaría films como Winds 
of Honnemaise, Gunnm o 
The Weathering 
Continent, se prepara ya, 
poco a poco la conven- 
ción número 27. Suerte 
que tienen algunos de 
vivir en otros paises... 
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NOVEDADES USA 


Antarctic Press : 

Golden Warrior lczer One 
%5. Conclusión de la 
magnífica miniserie de 
ciencia -ficción, escrita y 
dibujada por Toshihiro 
Hirano y Yashuhio Moriki. 
lczer One y su jodida 
arma secreta se enfrentan 
a Kthulu. Divertido. 


ANIME 


U.S. Manga Corps : 

lczer 3 Vol.2. Nuestro per- 
sonajillo lczer 3 se dará 
de hostias durante 60 
minutos con una auténtica 
y exacta réplica suya. Sin 
comentarios. 

Hades Project Zeorymer: 
Vol.2. Masato se empeña 
en pilotar un robotito 
Zeorymer, pero no le 
dejan. Lo sentimos. 
Project A-KO 2. Mira por 
donde, que de este ahora 
tenemos aquí la primera 
parte. Ahora han llegado 
las vacaciones y las chicas 
del A-KO tienen grandes 
planes, seguro que algún 
enorme y malevolente 


Dark Horse : 

Orion trade paperback, 
Chulísima recopilación de 
la más enrevesada y 
sabrosona obra de 
Mamasen Shirow. Si aun 
no te la has agenciado:y 
pasas mucho de esperar a 
verla publicada aquí en 
España, ésta es tu oportu- 
nidad para fardar delante 
de tus amigos por tan 
sólo 15.95$. Baratita, 


oiga. 

Oh My 
Goddess!. 1+ 
de 6. 


Coincidiendo 
con el lanza- 
miento de los 
vídeos de 
Animeigo y 
cortesía de un 
completísimo 
elenco de 
autores 
(Kosuke 
Fujishima, 
Alan Gleason, 
Toren Smith y 
L.Lois Buhalis), 
la miniserie 
más esperada 
de la diosa 
más alocada (Belldandy) y 
el adolescente imberbe 
más pazguato (el delezna- 


ble .Morisato):Tontita pero 


fácilde leer. Os gustará; 


Viz*: 


The Legend of Zelda: A' 


link*to the past. Como. os 
habréis dado cuenta, ésta 
es nada más ni nada 
menos que la versión en 
manga ' del 
antaño serializada en el 


famoso, * 


Nintendo Power Magazine 
y ahora publicada por Viz 
en una gordota novela 


gráfica, cortesía de 
Shotaro Ishinomori. Con 
solera. 


naid“s Promise 
] _ miniserie de 


la espectacular 
las sirenas da se 


Super Maño  dronftres, 
Siguiendo la tradición de 
la anteriormente mencio- 
nada Zelda, otra novelita 
gráfica del famoso fonta- 
nero sicodélico, ésta vez 
materializada en sucio 


papel por parte. de 
Kentaro. Takehuma y 
Charlie: Nozawa: La, pelí- 
cula fue mala. 

Ranma-1/2 Graphic Novel 
Vol. 3. Recopilando la 
segunda parte de la 
segunda miniserie ,y si os 
gusta-to “gonitos”-que 
quedan en- las estanterías 
de caoba de vuestras ado- 
lescentes habitaciones 
compradlos, pero en 
inglés, claró. 


Porco rrrrr re renerrnnnrrenrrcrcccnn cnn nennnrensnrrennnnernncnec.ncnrncncsnr.necn.... 


ente cibernético 
la fiestas. 


les jode 


Animeigo: 

Oh My Goddess .Vol 4 y 
5. ¿Qué decir que no se 
haya dicho ya?. 


Fox Video: 


oca of the Forest. Un 
film realmente bello, obra 
magna del tristemente 
fallecido Osamu Tezuka, 
comparable con la ani- 


mación de Mc Kay y 
Disney. Necesaria. 


A.D. Vision: 
Plastic Little. The 
Adventures of Captain 
Tita. Una chica de die- 
cisiete años. Batallas 
submarinas. Ármas defi- 
nitivas. Asuntos milita- 
res. Nudismo y vio- 
lencia. Bien, bueno, 
PA IN 
Especialmente 
recomendado 
para tu hermano 
pequeño. 

En fín, continuad 
sintonizados, por- 
que las nove- 
dades 
no cesan, 
vales 


cha- 
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El género detectivesco 
ha sido bastante 
usado en el cómic, y el 
manga no es una 
excepción. Del toque 
distintivo japonés y 
del estilo de un autor, 
ha surgido una histo- 
ria de detectives que 
no tiene nada que ver 
con ellas, pero que a 
la vez es una original 
y fiel versión de esta 
curiosa especie del 92 
Arte. Su nombre es 
CITY HUNTER, y con- 
- memorando su publi 


Una persona, habitualmente, una mujer ve trastoca- 
da su vida de un modo dramático. Un crimen, un 
robo, o alguien querido por ellas ha muerto o está 
en peligro y la policía no parece el mejor sitio donde 
acudir. Entonces piensa en un detective privado, y 
alguna de ellas deja su mensaje en el código de XYZ 
del tablón de anuncios de la estación de Shinjuku, 
en Tokio. Así comienza un episodio de CITY HUN- 
TER habitualmente, que suele ser una historia de 
acción, con mucho humor, pero también muy 
humana. Como manga, su publicación comenzó en 
1985 en el Shonen Jump y finalizó en 1991, siendo 
recopilado en 35 tomos, ocupando un total de 
6.500 páginas. Tras dos años de popularidad conti- 
nua en la ya citada revista, la Sunrise se decidió a 
producir la versión de anime que constó de cuatro 
partes, una por año, entre 1988 y 1991, con un 
total de 140 episodios. También se realizaron dos 
Ovas, “HYAKUMA” y “BAY CITY WARS”, y dos lar- 
gometrajes para su proyección en cines, uno de ani- 
mación (“LA MÁGNUM DEL DESTINO DEL 
AMOR”) y otro de imagen real (“CITY HUNTER”) 
con el actor Jackie Chan a la cabeza del 


reparto. l 


Para ser una serie policíaca, lo más destacado en ella 
son su humor y simpatía, características que vienen 
determinadas por su desarrollo y por el comporta- 
miento de los personajes. Las acciones de estos suelen 
ser absolutamente creíbles, es decir, no están estereo- 
tipadas y son espontáneas pero consecuentes al mismo 
tiempo, en pocas palabras: tal y como actúa normal- 
mente cualquier persona. Esta expresividad y natural 
forma de ser otorga a la serie un aire especial estable- 
cido por los sentimientos de los personajes. Estos 
dejan una impronta especial, un sello en el ambiente 
de la misma. La rabia, la pasión, la ira, la tristeza (y 
también el amor “latente” entre Ryó y Kaori) son esta- 
dos de ánimo siempre presentes en la narración 
que dejan un regusto melancólico, reflexivo o de 
atracción reprimida al final de cada episodio. 

La sinceridad de la serie, y con ella buena parte 
de su calidad ,se debe a su magnífico dibujo, el 
cual por sí mismo ya constituye uno de los gran- 
des atractivos del cómic. Detallado y realista, 
ningún aspecto escapa a su trazo rico en conteni- 
dos y descripciones. Tsukasa Hoyo es un preciosis- 
ta, y en los rostros de sus personajes, en sus cuer- 
pos perfectos y en las armas, edificios y demás 
objetos se aprecia la búsqueda del realismo y de 
la belleza, pero siempre sometido al fin de que el 
dibujo comunique perfectamente la historia y el 
sentir de los personajes. Esa perfección y ese lujo 
de detalles se refiere tanto a las ilustraciones como 


Y: Jj en la viñeta siguiente se 

: aprecia una impactante 
-—— expresión de locura y 
crueldad. Incluso las mue- 

cas, acostumbradamente 

grotescas en el manga, en 

CITY HUNTER están meti- 

culosamente tratadas, 

convirtiéndose en desvia- 


=%WY ciones simpáticas del 

5 dibujo que contribuyen a 

dl hacerlo más agradable y 
humano. 


El tempo de la historia es 
muy vivo, casi cinema- 
tográfico, lo que unido a 
la calidad gráfica motiva 
que en este caso, la ver- 
sión de papel sea mejor 
que su posterior versión 
en la pequeña pantalla. En 
honor a esta última hay 
que decir que la anima- 
ción no estaba nada mal 
y, sobre todo, resaltar el magnífico trabajo de los 
actores que doblaron a Ryó y Kaori en la versión 
que se ofreció (mutilada, por cierto ) en Tele 5. 


UN GUIÓN. TRILLADO Y DE SERIE 
NEGRA 


Acerca del guión ,no puede decirse que el sober- 
bio trabajo con el dibujo tenga su equivalente 
con la historia. El argumento ,aunque manido, 
está bien desarrollado y es original por su sim- 


patía: Un detective privado que resuelve casos de 
los cuales la policía no puede hacerse cargo, el cual 
es, además, un ocurrente obseso sexual. Sin embar- 
go, los argumentos adolecen de dos grandes fallos. 
El primero es su repetitividad. No hay más salida ,la 
serie se convierte en una serie de relatos cortos (que 
son los casos que ha de resolver) con siempre el 
mismo contenido y siempre el mismo final: clienta 
desesperada acude a Ryó ,que emplea métodos 
asombrosos y resuelve el caso, permitiendo que ella 
restablezca su vida. El segundo defecto consiste en 
la debilidad de los propios argumentos, muy fantás- 
ticos y rebuscados en la mayoría de las ocasiones. 
En éstos encontraremos bandas internacionales de 
criminales que se dedican a secuestrar preciosas 
jóvenes para convertirlas en maniquíes y exportarlas 
de Japón, o un individuo que contrata a un asesino 
para que lo elimine y a un guardaespaldas para que 
lo proteja, de modo que el que venza decidirá su 
vida. 

CITY HUNTER posee un ambiente especial, y esto 
es debido a que se trata de una trama policíaca del 
más típico género negro. Ryó Saeba es en realidad 
el arquetipo del investigador privado: es duro, inte- 
ligente, un gran profesional en su trabajo con 
mucha experiencia en el mundo del crimen, un 
experto en armas y tiene un gran corazón. El nom- 
bre de CITY HUNTER le viene como anillo al dedo 
puesto que él es el cazador de la ciudad, el que va 
limpiando la urbe de criminales, de quienes atentan 
contra los demás. Ésta es otra de las características 
de la serie: la violencia y la muerte aparecen con 
facilidad.Tal vez sea por realismo aunque más bien 
parece una exageración. Nuestro protagonista, Ryó, 
se convierte en muchas ocasiones en un asesino a 
sueldo más que en un detective privado. Con la 
excusa de que son criminales, Saeba tiene el gatillo 
fácil y no duda en acabar con la vida de 

una persona. 

Como conclusión cabe decir 
que es un manga original, 
interesante y divertido. Sus 
mejores bazas las juegan el 
humor, la simpatía y la 
comunicación que se esta- 
blece entre el cómic y el 
lector. Aunque sufre de los 
mismas carencias argu- 
mentales que la gran 
mayoría de las obras japo- 
nesas (hablamos de 
comics,of course), tiene 
calidad y se ha ganado un 
hueco entre las series más 
esperadas y de culto del 
aficionado español. 


Gil Enrique Torres 


¿Quereis conocer cómo es el auto 

Para ello, tan sólo teneis que echar un vistazo a la 
serie de caricaturas que Tskasa Hojo ha hecho de sí 
mismo para el libro de ilustraciones de City Hunter. 
Una serie de autorretratos que le colocan en las más 
variadas y divertidas situaciones. Ah!, y si podeis, no 
os perdais las fotografias en las que 
el bueno de Tsukasa posa disfra- 

zado de verdadero detective 
privado. Hay que recono- 

cer que, desde luego, 
sentido del humor no es 

lo que le falta a este 

enamorado de la ana- 

tomía femenina y las 
pistolas de grueso calibre, 
¿No es cierto?. 
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Ranma es, sin lugar a dudas, uno 
de los mangas que más fama está 
adquiriendo en el mercado occi- 
dental, paralelamente a la fama 


que está adquiriendo su creado-', 
ra, Rumiko Takahashi. ¿A qué se ' 


debe ese interés tan repentino 
hacia una obra, aparentemente 
tan vacua ?. He ahí la cuestión. 
Ranma es una clara muestra de' 
como, sin ningún tipo de preten- 
sión en el aspecto gráfico, un 
dibujante (en este caso, una 
dibujante), ha conseguido crear 
uno de los mangas, más entrete- 
nidos disponibles en el mercado. 
La señorita Takahashi no tiene 
nada que demostrar a la hora de 
dibujar; ya nos lo ha demostrado 
con anterioridad, en obras como 
Laughing Target (de Rumik 


dibujo ha de estar en 


¿0 acaso, hay alguna 


World), y realiza en Ranma un 


dibujo funcional con un claro 


objetivo: entretener al lector, y 
no'anonadarlo con sus grandes 
dotes pictóricas (para eso ya está 
el Museo del Prado). Es más, ¿no 
sería totalmente incongruencia 
una Serie con el guión de Ranma 
y los dibujos de Bill Sienkiewicz, 
a lo Elektra Assassin?. No señores 
todo lo contrario. El 


acorde con el guión, y si 
el guión es divertido, el 
dibujo también ha de 
serlo. Yeso-si, no se 
puede negar que el 
guiónés entretenido. 


historia que pueda dar más de sí 
que aquella en la que sus prota- 
gonistas cambian de 
apariencia, sexo e 
incluso de especie al 
verse mojados por 
agua a una temperatu- 
ra tan solo adecuada 
para una ducha vera- 
niega?. Esa es la fórmu- 
la; crear un caos total- 
mente ridículo y empe- 
zar a desvariar, para 
conseguir que el lector 
no consiga reprimir sus 
carcajadas. La obra 
está ambientada en un 
instituto, con protago- 
nistas adolescentes, 
con los que los lectores 
puedan, de una u otra 
forma, sentirse identifi- 
cados. Después de 
todo ¿a quién no le 
gustaría estar en la piel 
de alguno de sus prota- 
gonistas, y meterse en 
todas las complicacio- 
nes en las que ellos se 


meten?. De hecho, es por eso 
que la mayoría de los dibujantes 
Japoneses escogen personajes de 
edades alrededor de los 18 años, 
para crear una cierta identifica- 
ción entre el lector y el personaje 
en cuestíon (Quién no ha leído 
“La Historia interminable” o ha 
visto al menos su adaptación 
cinematográfica?). Pues bueno, 
no iba a ser menos Rumiko 
Takahashi. 

En resumidas cuentas, con un 
dibujo aceptable, un guión entre- 
tenido y totalmente original y esa 
fórmula que Rumiko imprime en 
todas sus obras, el desvarío y 
unos toques de sentimentalismo, 
se consigue una obra que, en su 
campo, será dificil de superar y 
que, sin lugar a dudas, todo 
amante del manga (especialmen- 
te del buen manga) sabrá apre- 
ciar. 


Jacobo Molins Núñez-Flores 
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ERA ASA 


BRIINNIYVI 1 VINVINV 


Coincidiendo con el lanzamiento por parte de Manga Vídeo del celebérrri- 
mo film de Hayao Miyazaki y la edición casi simultánea de Glenat España 
de los anime books de tan cochino protagonista, ahí va, amiguitos, el 


siguiente reportaje. 


aponesa por estos lares, aquellos 
que no habían visto un OVA en 
su vida, se sorprendían con cosas 
tales como Venus Wars, e 
incluso con bazofias como Fist 
of the North Star. Pero, al 
pasar unos meses y ver que 
todo era lo mismo, ya empe- 
zaba a ser pesado tanto cyber- 
punk. Pero al fín, después de 
tanto sufrimiento, se empeza- 
ban a atisbar nuevos títulos, 
tales como los OVA's de 
Ranma o Kimagure Orange 
Road, pasando por la divertida 
trilogía de los mundos de Rumiko 
o el proyecto A-KO. Pero todo 
eso estaba en catálogo, y pensá- 
bamos para nuestros adentros: 
¿Para cuándo?. Pues no se hicie- 
ron de esperar, y se produjo una 
oleada de nuevos (y me atrevería 
a decir que en su mayoría bue- 
nos) títulos. Pero si había uno de 
estos que sobresalía por encima 
de todos los demás, o bien por- 


FTEEN PERCENT. 


que su protagonista era un cerdo 
antropomorfo, o bien por la 
soberbia animación y ambienta- 
ción, o bien porque su creador 
era el archiconocido Hayao 
Miyazaki, dicho título no era otro 
que Porco Rosso. 


WHAT DO 


do empezó cuando este autor 
publicó en la revista japonesa 
Model Graphix un manga de 
pocas páginas con un cerdo 
marrano piloto de protagonista, a 
raiz del cual Miyazaki decidió lle- 
varlo a las pantallas como un 
corto de una media hora de 
duración, sin que ni él mismo 
tuviera muchas esperanzas de 


ALA, YO THINK? 


que tuviera éxito, y menos aún 
después de los problemas que 
surgieron durante su realización, 
debido a que los animadores con 
los que habitualmente trabajaba 
acababan de realizar una pelícu- 
la, y estaban exhaustos. Como 
consecuencia, se unió con 
otros equipos, y al final consi- 
guió llevar a cabo su proyecto 
a pesar de que surgieron más 
complicaciones, y el resultado 
final fue un largometraje con 
una duración de más del 
doble de lo que se había esti- 
mado en un principio. Pero si 
algo sorprendió más aún a 
Miyazaki es que esa película, 
Porco Rosso, en la que tan poca 
confianza había depositado, se 
convirtiese en la obra de anima- 
ción que más beneficios econó- 
micos le ha producido. Incluso él 
mismo hubo un momento en 
que le dijo a los miembros de su 
equipo que “no iba a salir bien”, 
así que no depositasen demasia- 
das confianzas en el proyecto. 
Esa falta de confianza en su pro- 


A ¿PP ¿ón PPP. 
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pia obra se debe a que Miyazaki 
es de los que opinan que la ani- 
mación es casi totalmente vista 
por niños y que Porco Rosso no 
iba ni mucho menos destinada a 
esa audiencia, ya que según 
reconoce el propio autor, se 
había dejado llevar demasiado 
por sus gustos. Muchos pueden 
preguntarse por qué siguió ade- 
lante con su proyecto si pensaba 
que iba a ser un tremendo fra- 
casó. Ante esto, Miyazaki respon- 
de que se debe a su propia per- 
sonalidad, ya que empezaba a 


sentirse frustrado después de 
haberse dejado influir tanto en 
sus Obras por el 


No obstante, a pesar de ser un 
lobo solitario, Porco tiene senti- 
mientos, y tiene que confiar en 
sus amigos. Por un lado están 
los de la marina italiana, donde 
Porco pilotó hace tiempo, y por 
otro tiene amigos que le propr- 
cionan armamento y que le repa- 
ran el avión cuando lo 
necesita. Poco se sabe 
acerca del oscuro pasado 
de nuestro guarro amigo. 
Su verdadero nombre era 
Marco Pagot y tiempo atrás 
tuvo un rostro normal. La 
persona que mejor conoce 
a Porco es, sin duda algu- 
na, Gina, una de las prota- 
gonistas, a la que el héroe 
conoce desde que tenía 17 
años. Esta mujer es la 
dueña del hotel Adriano, 
sito en una pequeña isla 
del Adriático. Es un poco 
desafortunada ya que se 
ha quedado viuda en tres 
Ocasiones, pues sus tres 
maridos fallecieron en 
combate. Gina es la musa 
de todos los piratas que se 
hospedan en su hotel, a los 
que seduce cantando con 
su dulce voz. 

Fio es la chica a la que 


Porco conoce en el hangar, cuan- 
do lleva su avión para que sea 
reparado, es la sobrina de 
Mr.Piccolo, el dueño de la com- 
pañía en la que Porco ha deposi- 
tado toda su confianza. Solo 
tiene 17 años pero ha demostra- 
do ser muy habilidosa a la hora 
de diseñar y reparar aeronaves, 
sorprendiendo incluso al propio 
y rosáceo cerdito, quien al princi- 
pio se mostraba un poco reacio a 
que una adolescente reparase su 
hidroavión. Fio es, sin lugar a 
dudas, el tipo de protagonista 
femenino que todos esperába- 
mos encontrar en una obra de 
Miyazaki. Sobre ella recae todo 
el atractivo de las anteriores 
heroínas de este autor, tales 
como Nausicaá o la propia Shita. 


Aunque como hemos visto Porco 
tiene amigos, también tiene 
muchos enemigos, con los cuales 
entablará duros combates. Sus 
antagonistas son los piratas, espe- 
cialmente Donald Curtis, el eter- 
no prototipo de yankee guaperas, 
descerebrado cuya máxima 
ambición es ligarse a todas las 
protagonistas de la serie y abatir 
a Porco, para después ir presu- 
miendo por ahí. Él cree que si lo 
consigue ganará fama por ello, y 
odrá convertirse en una estrella 


En resumidas cuentas, Miy 
ha demostrado una vez más que 
es uno de los grandes de la ani- 
mación japonesa y mundial(por 
no decir el más grande), y Porco 
Rosso es una clara muestra de 
ello. Si disfrutasteis como cosacos 
con “Sherlock Holmes”, “Laputa” 
o “My neighbour Totoro”, espe- 
rad a ver esto . ; 
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S ,es que es as , la gente dir/£ lo que quiera, pero sigue siendo 
Dragon Ball la serie de mangas que m2Es y mejor pega. 
DejO9monos de Kimagure Orage Road, etc. S lo Dragon Ball es 
lo mZEs. Y hoy por hoy, hemos llegado a un punto donde s lo 
ciertas cosas nos podr an asombrar en la serie. Hemos visto 
infinidad de kames, montones de bonitos pisos con mala leche, 
accidentes laborales tullidores... Pero de verdad, de la buena, 
nada como esto. 


El último tomo de Dragon Ball, que reciente- 
mente ha aparecido en Japón y que nosotros 
tenemos porque somos muy avezados, nos 
transporta de nuevo a este macro-cosmos de la 
bolas de dragón en el que pese a estar todo 
muy liado y ser el japonés utilizado un tanto 
difícil, viene a contar lo siguiente: El número 
anterior nos dejó a Son Goten y Trunks pegán- 
dose hiperdemoledoras galletas en diversos 


AG 


puntos vitales del organismo sin que esto 
tuviera, aparentemente, ningún efecto dese- 
quilibrante definido, si bien, parecía que 
Trunks llevaba la voz cantante. Pues bien, es 
en pleno y sangriento combate cuando, tras 
varias increíbles transformaciones en supra- 
mega-maxi-saiyagin, Trunks lanza un apabu- 
llante, descomunal y alucinante rayo fotónico 
que finalmente desequilibra al desdichado 
segundo vástago de Son Gokuh. 

Por otro lado, las clasificaciones continúan, 
siendo todos nuestros amiguitos los que final- 
mente, y gracias a Dios logran un digno pues- 
to para el géstico combate que todos tan bien 
conocemos (ése, ése, el que tu sabes). Todo 
parece felicidad, paz y armonía pero... 

- ¡No!,¡hay algo!, dos majestuosas siluetas 
recortadas con porte altivo y bizarro cara al 
sol. Ni corta ni perezosa, una de ellas de la 
que no conocemos el nombre porque no 
hemos llegado a esa lección del manual de 
japonés, le pide un apretón de manos a Son 
Gokuh y todos, que ya conocemos el afable 
carácter de este sempiterno, bondadoso y 
atractivo personaje, acepta el ofrecimiento de 
tierna y casta amistad. Una fugaz mirada a sus 
grandotes ojos le hace ver a nuestro gallardo 


a 


LEAN 


))) 


( 
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héroe que las cosas no serán tan fáciles como en un Nuevos enemigos y viejos conocidos prosi- 
principio, y eso, por supuesto, hace feliz a este nues- guen sus combates en la serie favorita de los 
tro super saiyajin particular que pretende día a día lectores españoles 

mejorar con su Cola Cao, su entrenamiento y fuerza 

intrínseca. 


Con numerosas y paulatinas dilaciones empiezan los 
combates del archifamoso y regular torneo, siendo 
Kulilín el primero en pelear, ya que es muy valiente y 
muy chulo, esta vez contra un obeso y coletudo parti- 
cipante. Nuestro querido amigo con fuerzas renova- 
das, entre otras cosas por el numeroso cuero cabellu- 
do que brota de su antes siempre sin mácula calva 
cabeza, no tiene ningún tipo de problema para batir a 
este nimio contrincante que se revela de muy poca 
altura. La cosa sigue, y es ahora Biddelsla:que se 
enfrenta a un feroz y muyimalo adversario (que se 
porta mal), que esta vez, luce un sin fín de vistosas 
venas de preciosos.tenos entre el azul-preta-porter y 
el violeta arcoiris, muy a juego conunos apretados 
shorts que viste-y calza. Pero... ¿no querréis que os lo 
cuente todo, amiguitos?. Por lo menos, no. ahora, ya 
veremos lo que pasa próximamente y será en.el 
siguiente, apasionante y supercalifragilístico número 
dos de esta, vuestra,revista amiga. 


EAS 


Y 


Sergio Benet %. 
e 
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COMICS 
[INT RODOUACSC ION 


Allá por el santísimo año de nuestro señor 
Kenshiro , 1987, Fred Burke y Leticia 
Glozer, indolentes editores de la/ya casi 
inexistente editorial Eclipse , lograron 
importar de manera definitiva el'cómig; > 
¡apones, mamotrético y práctiocamente / 
inexplorado hasta el momento, al país de 
las er cae los cómics” oks y, el | 


Akemi Pérez 
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ENTRE 


Entrevista a Satoru Fujii (Editor-mana 
(Editor-ejecutivo). Satoru F 
cuentes editores principales de 
COMICS, nos ofrecerían en un lugar de cuyo emplazamiento será más 
recomendable no hacer memoria, esta minuciosa pero trascendental 
charla. Con algazaras y cariño os la mostramos nosotros , tal como 
fuera concebida en aquellos momentos,hace ya una temporadita 


ujii y qa Hori che 
a ya tan mencionada editorial 


ger de VIZ) y Seiji Horibuchi 
uchi, dos dicharacheros y elo- 


VIZ 


O:¿Qué es exactamente 
COMICS? 


SH: Principalmepte,Viz, en Japón es 
una rama de la editorial SHOGA- 
KUKAN.AIli se encarga de distribuir 
y editar cosas que ya no se impri- 
men. Por otra parte,Viz ,como ya 
sabréis, es la intermediaria de publi- 
cación entre VIZ américa y Viz 
Japón. 

O: Ahora , remontándonos a los 


nosotros quería 
los detalles 


Más tarde, al; 
tuvimos ningún ti 


ellos publicaban comics japoneses KW 


como algo alternativo a su línea 
de superhéroes y Aliens nosotros 
los publicamos como algo princi- 
pal. En general nos parece bien, ya 
que ello contribuye a la mayor 
difusión del manga en Estados 
Unidos. 

O: Acerca de su más reciente 
éxito, ANIMERICA,¿Han pretendi- | 
do con esta revista hacer un tipo ' 
de publicación más cercana a lo | 
que son las revistas japonesas? 
SF:Sí, en cierta forma si, ya que 
las revistas publicadas aquí en 
América, son mayoritariamente 
fanzines que se dedican principal- 
mente a dar sinopsis y visiones 
generales de una u otra 
serie,mientras que Animerica pre- 
tende introducir una serie de pre- 
views de series u autores enfoca- 
do a un lado indudablemente más 
profesional. 

O-¿Se van a decantar a la publica- 
ción de un tipo u otro de manga: tan- 
to dentro como fuera de lá revista? 
SF- No,nosotros pretendemos dár 
una visión bastante amplia' del 
cómic japonés, Publicamos auténti- 
cos clásicos como 
Maison Ikkoku, 
cosas rotunda 


Genocyber: o Venger 
Robo . e 


do en nuestro país? 

SF: Nos há patecido 
un hecho- fantástico, 
estamos muy conten- 
tos, ya que-en Estados 


tesco y Viz tan solo 
ocupa una pequeña 


contrario, ahora en 


tes 
mas moderna$:como /* 


O: ¿Que les ha paré. 
cido el “Boom” del, 
manga que ha:estalla- 


Unidos el mercéado;7, 
del comic es  gigan- 


parte de éste. Por - 


WWE 


SAN le 
V 


| igual quesen Italia ,el 
nanga es muy conocido debido a 
qu ries de animación japone- 
“sas son muy difundidas-a través de la 


e de sus obras ha realizado 
Planeta-Agostini? ke 7 
SH -Siniceramenté , láedición de 

anetá/es correcta, principalmente 
ún e 'hemos;oido, la traduc- 


y esperamos que hagan-todo lo que 
deban hacer para-que-todo sea 
. mejor. En general, tá edición nos 
gusta y todo depende también del 
“tipo de perspectiva que tenga el afi- 
:Ciónado, ya'que existen factores y 


Características que pueden no agra- 
dar a este pero'sirven para ampliar el 
mercadeo del producto. 

Jorge Riera y Alejandro Serrano 
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En la misma hornada Planeta 


Agostini nos endilgó dos series abso- 
lutamente calcadas, BAOH y 
XENON. Basadas las dos en un argu- 
mento clásico en el manga: la apari- 
ción de impresionantes poderes aso- 
ciada a trajes, drogas o seres que 
deforman la apariencia externa del 
protagonista (Guyver sin ir mas lejos). 
Algo más o menos como ponerse el 
traje y lanzarse a volar. Si al protago- 
nista deformado (en este caso por un 
repugnante bichito que proporciona 
unos sanguinarios poderes) se le une 
una ninñita que permita la identifica- 
ción de la parte tierna del protago- 
nista, obtnbemos un perfecto pro- 
ducto diseñado por ordenador para 
ser vendido. Poco importa que los 
dibujos sean de Hirohiko Araki, un 


seguidor de la escuela de Tetsuo 
Hara, ni la extensión de la serie. 
Posiblemente, en el mercado nipón 
sabían con antelación cuantos núme- 
ros iban a a vender , a quién y cuán- 
do. Ni siquiera el mensaje moralizan- 
te sobre los peligros de la experimen- 
tación genética militar parece real, 
más nos suena a maquillaje para que 


e] 
Bon 


y 


por lo menos parezaca que nos están 
contando algo. 

Un producto diseñado que aporta 
muy, muy poco al manga y que des- 
pués de leído es absoluta y total- 
mente olvidable. Muy malas referen- 
cias para la esperada (por algunos) 
Jojo Strange Adventures. 


Alvaro Pons. 


a oe 


a Bro 


Ñ 


G y D :Yoshihisa Tagami.primera parte 8 núme- LT 
ros.segunda parte 7 números Li, dE 
Horobi no es a primera vista uno de los mangas AL ió, 
más atractivos del catálogo Viz, pero si comenza- 

mos a profundizar en este, casi con toda certeza, nuestra Opi- 

nión cambiará. Yoshihisa Tagami realiza, a partir de un ela- 
borado argumento una narración de horror con claras 

influencias recibidas de Lovecraft o Cronenberg. La historia 


comienza impregnada con tintes enigmáticos y oscuros, estan- 


y 


do plagada de escenas oníricas que contribuyen a crear una Kayuza Kudo-Urosawa 
atmósfera inquietante. Pero sin duda alguna, una de las más Hace ya un tiempo, me dejaron la Graphic Novel que 
importantes características de la serie es la creación de unos VIZ publicó recopilando PINEAPPLE ARMY. Lo cierto es 
ambientes lúgubres, partiendo de lugares como hospitales, que tan sólo me dió tiempo a echarle un vistazo y leer 
templos y demás. La técnica narrativa es lenta (muy propia de una historia. La falta de material japonés en ese momen- 
Tagami), se ajusta perfectamente a la historia, que gracias a to y la buena reputación de Kudo, autor de Mai (una 
esto, posee un ritmo particular. La única pega que le obra que no conocía y que era refenciada como una 
podemos objetar a Horobi en este apartado es su conclusión, obra maestra), hacía de este Pineapple army un ejemplo 
que se ve reducido a una tipica lucha entre el bien y el mal, interesante de esa nueva forma de ver el cómic que en el 
hecho imperdonable ya que un manga original se merecía un otro lado del charco hacía estragos. La historia que leí 
final más interesante. El dibujo es la asignatura pendiente de me agrado, bien narrada, grráficamente correcta, quizás 
su autor, el grafismo se reduce meros bocetos, que en ocasio- con un cierto regustillo a “recuerda el Vietnam”, pero 
nes parecen sacados de una planta de diseño industrial. Sin correcta. 
embargo, funcionan. La descripción perfecta de las situacio- Recientemente PLANETA ha publicado la novela gráfica 
nes, y la planificación del reparto de las viñetas consiguen en nuestro país y la decepción es tremenda. La lectura 
una movilidad excepcional. completa de esta obra confirma la fragilidad de Kayuza 
Y así es Horobi un cómic que sin llegar a ser nada excepcional Kudo como guonista, más preocupado por los golpes de 
es muy superior a cualquiera de esas obras que se nos presen- efectismo amarillo que por contyar una historia. Las his- 
tan como imprescindibles y maravillosas, y que en realidad torias de este supuesto instructor, algo así como el equi- 
luego resultan ser simples mediocridades, eso eso, aclamadas po-A-en-uno resultan poco creíbles, y en algunos casos, 
por cientos de fanáticos. Y prefiero no decir nombres... irritantes. El más que correcto estilo gráfico de Naoki 

M.A.Hernández Urasawa (deudor evidente de Otomo) salva, en parte , 


que la lectura de estos cuentecillos no sea insufrible hasta 
lo exasperante. Una impresión que reafirma mi idea 
sobre la falta debuenos guionistas en el cómic japonés: 
faltan ideas que contar. Si bien el estilo gráfico puede 
resultar más o menos intersante, o su peculiar narrativa 
más o menos impactante, a la gran mayoría de las histo- 
rias japonesas le falta una historia que contar. No nos 
dejemos engañar por las supuestas profundidades de 
algunas historias como las de Kudo o Koike, daros una 
vuelta por las historias de autores sudamericanos o senci- 
llamente por los guionistas de línea Vertigo de DC y 
veréis la diferencia. 

Para pasar el rato...(aunque se me ocurren mejores 
maneras). 

Alvaro Pons 
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RESEÑAS VI 


G y D: Yu Kinutani 

Un manga atípico es lo que cier- 
tamente resulta ser Shio. En una 
priemra ojeada a esta obra, qe 
pasó bastante desapercibida en 
el momento de su publkicación, 
unos dibujos bastante alejados de 
la estética tradicional nipona 
convierten a este trabajo en algo 
curioso, pero nada más. El guión 
no deja de ser una vulgar labor 
para una historia de espada y 
brujería, no se consigue crear un 
argumento con gancho, y la 
atmósfera de la que se pretende 
dotar al cómic no logra cuajar. En 
definitiva : mediocre. 

Pero es en el dibujo donde vioe- 


ne la mayor particu- f 
laridad de la que 
está dotada el 
cómic. Al ver la 
parte gráfica , todos 
la podríamos alabar 
como una de las 
más originales y 
artísticas venidas 
desde japón (eso 
exagerando bastan- 
te, esta claro) pero 
como dice el refra- 
nero:”No es oro 
todo lo que reluce” 
y esto es lo que le 
ocurre a Shion: que 
es una mera copia. 


Y, ye 7 
Bio ES 10 
Si alguno de vosotros coloca sus 
narices delante de cosas que no 
sean manga puede que recuerde, 
en los lejanos 80, una revista des- 
tinada a la publicaión de cómic 
europeo llamada “Metal 
Hurlant”. Pues bien, entre las 
páginas de alguno de sus núme- 
ros, podemos encontrar historias 
cortas con guión de Druillet y 
dibujos de Buhannic en los que 
se nos narran las aventuras de 
Horath. Pues cuál no sería nues- 
tra sorpresa cuando vemos quie 
el dibujo de Shion está practica- 
mente calcado de estas historias. 
Por supuesto el nivel de las histo- 
riasnde la publicación gala estaba 
muy por encima del de la oibra 
de Kinutani. Y es que habíamos 
oido hablar de las influencias de 
los grandes autores europeos en 
los orientales, pero me temo que 
nuestros queridos mangakas se 
estan pasando con eso. Ahora 
sólo cabe esperar: para cuando El 
Garaje hermético “made in 
Japan” 


Miguel Angel Hernández 
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La revista Animérica, un envidiable intento por parte de la editorial americana Viz Comics de emular las revis- 
tas de anime japonesas, no podía dejar de incluir en sus contenidos la serialización de manga dentro de sus 
páginas. Estos son, por ahora, los mangas que se han publicado en esta prestigiosa revista, estandarte de las 

publicaciones de anime en el país de las barras y estrellas: 


SUPERGAL (MARIS THE CHOJO) 


Nos encontramos con un honesto trabajo de Rumiko Takahashi, ampliamente conocida por todos por obras como Ranma 
1/2 o Urusei Yatsura (Lum). Esta es una de las operas primas de la Takahashi, y carece de los posibles encantos que otras de 
sus obras más maduras puedan tener. La protagonista es Maris, una extraterrestre superfuerte enrolada en la policía espacial 
(los japoneses parecen tener una especial predilección por los agentes de la ley y el orden), caracterizada por el ya típico 
modelo de personaje burdo, histérico, zafio y patán al que nos tiene acostumbrados esta autora. Todo se desarrolla en un 
contexto de pretendida sátira de space-opera. Las también características situaciones de humor son casi inexistentes y son 
tan facilonas que no harían reír, aún en el difícil caso de que pudiera leerlas, ni a mi primito de nueve meses (y eso que es 
muy risueño). El intento de introducir elementos de acción también es fallido (lo siento, Sra. Takahashi, pero lo suyo no es 
el género de acción), y no aporta nada innovador. En lo que al apartado gráfico respecta, es el de siempre, si te gusta como 
dibuja Rumiko Takahashi, te gustará, ya que no es ni mejor ni peor, sino simplemente igual. Sólo para incondicionales. 


A.D. POLICE 


Enmarcada dentro del universo de la famosa y aclamada serie de productos de 
animación Bubblegum Crisis, A.D.(Advanced Defense) Police es un manga inspira- 
do por el OVA del mismo nombre, que nos presenta una enésima versión del 
Tokio post-apocalíptico. Escrita por Tosimichi Suzuki y dibujada por Tony 
Takezaki (autor de obras como Makoto-Chan, que le lanzó a la fama), del 
cual Viz también está publicando actualmente Genocyber, nos encontramos 
ante una obra cuando menos, discutible. Otra vez, el Tokio megalopolizado 
que experimenta una casi total destrucción (esta vez, gracias a Dios -o a quien 
sea-, dejando aparte el hiperutilizado conflicto nuclear) a causa de un terre- 
moto, después del cual una gran corporación, G.E.N.O.M., controla, de un 
modo indirecto, los aspectos político-económicos de la ciudad. A parte, 
también encontramos un androide que se cree un enviado de Dios y cier- 
tos elementos de una sección de la policía, especializada en investigar 
delitos de androides (comunmente llamados boomers). A partir de estas 
poco originales premisas, la trama se desarrolla . Una de las cosas que 
podemos agradecer a la serie es (por fin) un planteamiento un poco 

más elaborado que el de “Después de que una bomba nuclear cae 
sobre Tokio ...” y algo (poco) novedoso. En el apartado gráfico 
encontramos a un Tony Takezaki claramente influenciado por Katsuhiro 
Otomo, con un bien reflejado tono negro, oscuro y urbano, unos más 
que detallados fondos ( rasgo, por otra parte, habitual en el género 
cyberpunk) y, por fin, después de mucho esperar, alguien que desarrolla 
las escenas de acción con pasmosa claridad -cosa no tan común entre los man- 
gakas- y hace un planteamiento de página aceptable. En resumen, un muy 
buen pie para comenzar el apartado de comic en Animérica. A.D. Police es, 
netamente, un manga de acción al uso, en los que no hay que romperse 
mucho la cabeza con reflexiones mistico-epistemológicas que dejen huella ,ya 
que no las hay, tan sólo cabe dejarse llevar por la acción y el ritmo trepidante. 
Si eres un fan de la Ci.-Fi. “hard”, ya sabes que leer. 
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RARE ETA 


reseñas VIZ 


MERMAID'S FOREST 


De nuevo tenemos a Rumiko Takahashi intentando vendernos la moto con el 
género de acción, y esta vez casi lo consigue. Mermaid “s Forest refleja los 
esfuerzos (de nuevo fallidos) de intentar decir algo interesante en el campo 
del comic de aventuras. Usando esta vez como base la tradición folklórica 
nipona, nos introduce como nuevo elemento a ciertos animales mitológicos: 
las sirenas. La premisa del personaje forzado a vivir eternamente y que pre- 
tende librarse de su “maldición” ha sido usado por otros mangakas, como 
Yuzo Tacada, con bastante mejores resultados. Aparentemente, la Takahashi 
se ha dado cuenta de que lo suyo no es la acción, y se ha decantado por 
dedicarse plenamente a las obras con relaciones humanas como trasfondo, 
aderezadas por el conocido sentido del humor Takahashi y dejando la acción 
en un plano secundario, Ranma 1/2 y su más reciente obra One-Pound 
Gospel(que trata de las relaciones entre un boxeador y una monja), lo cual 
nos beneficia a todos. Aun así, parece que en los U.S.A. ha tenido gran éxito, 
lo que ha llevado a que Viz comics publique una miniserie de cuatro números 
continuando las aventuras ofrecidas en Animérica, que acabarán a finales de 
este año. Flojita, flojita, pero por lo menos es algo más legible que Maris the 
Chojo, lo cual no es mucho . 


evy 


a .—. guión bal Kia Asamiya. 
Y volvemos a reseñar Silent Móbius por enésima vez, ¿el motivo?: se han dicho 
demasiadas cosas buenas de esta serie, que ha sido ensalzada como obra indis- 
pensable en lo que a manga se refiere, dejando a todo lector con una impresión 
falsa, ya que no pasa de ser un cómic corriente. Desde luego, la primera parte 
(en especial los tres primeros números) era esperanzadora, nos presentaba un 
argumento que si bien no era un derroche de originalidad y saber hacer qe más 
bien diría que fue el fruto del múltiple visionado de Blade Runner) era lo sufi 
- cientemente atractivo para obligar a continuar la serie. Todo esto, aderezado 
con un dibujo interesante, si bien en mi opinión debería haberse dejado en 
blanco y negro y no colorearlo. Pero el tiempo pasa y las múltiples partes de | 
Obra también y éstas no hacían más que emprender un declive que, a pesar de 
lo que se diga por otros lugares, todavía no ha terminado. La serie cada vez se 
va haciendo más absurda y aburrida, hasta el punto de haber abandonado su: 
planteamientos i iniciales, los que se nos presentaban en el único tramo de la 
obra que merecía la pena. Es una pena que Silent Móbius haya pasado a englo- 
barse en ese amasijo de mangas que se nos presentan como obras maestras y 
- máximos representantes de lo que se denomina cyberpunk puesto que la cruda 
realidad es que con menos parásitos de un autor, nombre o movimiento. Si 
quereis OS dejaos de tonterías como Alita, Silent Móbius o patrulla 
especial Ghost y leeros Neuromante que, para que lo sepais, no es un manga, es 
un EN y nues en n él no aparezcan viñetitas de niñas sexys con ojos grandes. 
a E es bastante más pate que un subproducto 
M.A. Hernández 
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sabéis a qué me estoy refi- 
- riendo) del animé en las 
cadenas de televisión ibé- 
ricas (con la excepción de 
-allgunas emisoruchas 
autonómicas que mi defe- 
nestrada antena no alcan- 
za a recibir -Snitttttttt, 
-——sniffffff). Es obvio que no 
voy a rebajarme a la mera 
confección de una lista de 
programación de dibujillos 
- animados de nuestra piel 
- de toro, sino que pienso 
- extenderme en unos obje- 
- fivísimos ensayos acerca 
_ del noble medio de expre- 
sión que constituye (según 
el renombrado crítico y 
director de nuestra publi- 
cación, Jorge Riera) el 
- décimo arte, el animé del 
E país del sol naciente. 
- Procuraré que mi opinión 
no sea óbice para el enjui- 
ciamiento crítico de las 
series que trataré en ésta, 
- — misección. Paso a paso, 
Otaku os ofrecerá, como si 
de una enciclopedia se 
tratase, las fichas de vues- 
- tros animés favoritos. 

- Pido, anticipadamente, 
- perdón por las misteriosas 
desapariciones de la caja 
tonta de las series aquí 

- comentadas. Sin más 
preámbulos, manos a la 

: obra. 


isiva de anime y adyacentes. 


Y w 


Doraemon es un clásico del 
manga creado por FUJIO F. FUJI- 
KO (seudónimo que esconde 
increíblemente a sus dos autores 
creadores), está destinado al 


| pu y 


público infantil, y, como la 
mayoría de los cómics nipones, 
tiene su versión animada. Ambos, 
manga y anime, son como dos 
gotas de agua, si bien el dibujo 
(no muy trabajado 
por cierto) es supe- 
rior en el anime que 
en el manga. La 
temática y desarro- 
llo son prácticamen- 
te los mismos: 
Nobita es un pési- 
mo estudiante de 
básica que falla 
tanto en el deporte 
como en su casa. 
Un día, mientras 
| holgazanea en su 
habitación aparece 
por el cajón de su 
escritorio un gato 
parlante: 
Doraemon. Este es 
enviado por el bisa- 
buelo de Nobita 
desde el futuro, 
cual Terminator, 
para salvarle de una 
serie de desgracias 
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que le van a ocurrir a lo largo de 
su vida. A partir de este momen- 
to, tanto anime como manga se 
desarrollan igual o casi (yo no he 
tenido todavía la ocasión de ver y 
leer toda la serie al completo): 
Doraemon sacará de su maxi- 
bolsillo con infinito fondo, un 
invento sobre el que se desarro- 
llará todo el capítulo. Estos inven- 
tos son codiciados por los amigos 
de nuestro protagonista, y dan 
lugar a las más grotescas y desca- 


belladas situacio- 
nes. 
Aparte de 
Doraemon y 
Nobita aparecen 
otros personajes 
muy frecuentes 
como la severa 
madre, Gigante 
(Chaian), un niño 
tan grande como 
su nombre y de 
maldad muy simi- 
lar, que junto a 
sus compinches 
desempeñarán el 
papel de antago- 
nistas principales 
(los malos de la 
pel...digo, del 
£ manga) y, como 
no, aparece la 
niña bonita inteligente y estere- 
otíica de la que Nobita se ena- 
mora y (¡Oh casualidad!) y por la 
que es correspondido. Esta vez la 
nena viene con el nombre de 
Shizuka, y, por supuesto, no fal- 
tarán las disputas entre Nobita y 


Chaian por ella. Para aliñar la” 


ensalada se mezclan el terror de 
Doraemon por los ratones y sus 
originales inventos, la nobleza 
(como no) de Nobita, demostran- 
do tener 
numerosas 
virtudes y el 
único defec- 


q” Y to de la 
A, vagancia, 
a l | aparte de su 


mala suerte, 
y el miedo 
' que este 


hi. 2.6 a 
Chaian. 

En cuanto a 
la estructura, 
Doraemon 
se divide en 
la serie de 
animación 
en varias his- 
torias sin 
número fijo 
por episodio 


profesa 


(depende del canal) y en la edi- 
ción española del manga, son dos 
historias por número. El anime, 
por lo que yo sé, se emite por las 
, tardes en TV3 y al mediodía en 


NAL 9. Los fines de semana, 
horario, de/emisión puede 
variar ¡considerablemente, por lo 


que-ño quiero decir una hora 


(calculad lectores, calculad...). 
En resumen: un producto infantil, 
divertido a veces, un poco mono- 
temático e idóneo para ser pues- 
to mientras haces los deberes 
(perdón estudiantes que carezcan 
de ellos, o señores adultos que 
lean esta revista). 
Por cierto, si estás viendo 
RANMA 1/2 (pobre de tí) o HAT- 
TORI EL NINJA (de los mismos 
autores que esta serie), y te pare- 
ce que mientras estos personajes 
ven la tele, Doraemon aparece 
anecdóticamente en ella, no te 
extrañes, porque es todo un clá- 
sico. 

Marcos "M" Navarro 
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Masakazu Katsuras's publicó en 1440, de la 
mano de la arehiconocida SHONEN JUMP, 


la ola que le lanzó a la fama y le llevó a se> 
nominado para el osea>. Este manga, VIDEO 
GIRL Al acala de llega? a España y consta en 
total de 15 tomos y 6 OVA's. 


El tema principal es el de un 
adolescente (YOTA) que 
encuentra a su primer amor 
(NOEMI). Pero dicho amor no 
es correspondido. Yota des- 
pués de un desengaño corre 
al video club y se alquila una 
película...mientras está viendo 
la cinta empiezan a surgir 
luces del televisor y aparece 
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creada para ayudar a 
Yota para que Noemi se 
enamorara de él y a par- 
Y tir de aquí empiezan las 
aventuras para nuestros 
amigos. 

| VIDEO GIRL Al es uno 
de los mangas que más 
carisma tiene y el lector 
se puede ver reflejado 
en el protagonista, con 
su primer amor o su 
sueño inalcanzable. 
Una mezcla de amor, 
fantasía y comedia que 
tanto gusta a los lectores 
y que en más de una 
ocasión resultan explosi- 
vas. Los OVA's constan 
de 6 partes dirigidas por 
el japonés MIZUKO . 
NiSHIBUKO. La adapta- 
ción es acertada y los personajes 
muy logrados. 

Los títulos de los seis OVA's son: 
1. Asoothing girl 

2. The present 

3. The commemorative day that 
Ai dated Yota wearing the dress 
he had given her 

4. Confession 

5. Aí's going to vanish? 

6. AL,A¡,Ai (pitiful Ai's love) 


GUIA DE PERSONAJES 


"Al AMANO La misteriosa 
chica que aparece del video 
de Yota. Voz del OVA: 
Megumi Hayashibara 

Yota Moteuchi. Sus amigos 
le llaman MOTENAI YO DA 
que significa el perdedor. 
Esta enamorado de Noemi 
y gracias a él aparece Al. 
Voz del OVA: Takeashi 
Kusao 
*Noemi Hayakawa: Es el 
deseo supremo de Yota y va 
a su misma clase. Voz del 
OVA Yuri Amano 
*Takashi MIIMAL Es el 
mejor amigo de Yota. Todas 
las chicas están locas por él. 
Voz del OVA: Takashi 
Tsujiya 
*Gokuraku Manager Es el 


VIDEOGIRL Al. Serie limitada de 
doce números. 

Masakazu Katsura. 

Esquema básico: Chico enamora- 
do de chica que está enamorada 
de otro (ioo000h pena penita 
pena!), el cual, como es amigo 
del primero, no le hace ni 
puñetero caso a la desola- 
da jovencita. No parece 
difícil ¿eh?. Sigamos: la 
encantadora muchacha se 
consolará contándole sus 
penas de amor a su secre- 
to enamorado. Este cuan- 
do intentaba ahogar sus 
penas en una película 
erótica del videoclub, 
queda asombrado al ver 
que la beldad juvenil a la 
que contemplaba sale de 
la pantalla del televisor 
para ayudarle a sobrelle- 
var su desgraciada situa- 
ción sentimental. El televi- 


dueño del video club y le 
aconseja a Yota que coja la 
película GIRL Al. Voz del 
OVA: Ken'ichi Ogata 
*The man in the coat : Es el 
creador de las chicas Ai. 
Voz del OVA : Hirota 
Suzuoki 

Rafa Sousa 


sivo bombón se enamorará del 
insulso y desdichado infeliz, con- 
siguiendo así incumplir las reglas 
de las chicas de su condición. 
Alguien vendrá a poner las cosas 
en su sitio. Eso podría ser la 
sinopsis. Por supuesto que como 


habitualmente el guión no es la 
parte básica del asunto y se limita 
a combinar (al menos durante los 
primeros números) situaciones 
divertidas de un modo que per- 
mita que las protagonistas 
enseñen las bragas una y otra 
vez. Sin embargo, y aunque la 
historia sea discontinua y 
avance a trompicones, el 
nivel gráfico está muy por 
encima de lo que es el 
standard habitual. Pero 
claro, uno se acaba ago- 
biando de situaciones 
absurdas en las que nada 
(inada!) sucede. Por eso 
prometen que habrá 
acción. Yo recomiendo 
paciencia, serenidad de 
espíritu y templanza de 
ánimo, que no hay mal 
que cien años dure. 


Sergi Oscar Albir 
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Para que no os quedéis cal- 
vos mientras os arrancáis los 
pelos intentando aclararos 
con este listado, ahí va 
un resumen de Bubblegum 
Crisis, ese anime cyber- 
punk que tanto debe a 
obras como “Blade 

Runner” 


La historia de Bubblegum crisis 
comienza en el año 2022, cuan- 
do el brillante científico de la 
“Genom corporation”, Katsohito 
Stingray, concluye sus trabajos 
sobre un revolucionario sistema 
biomecánico conocido como 
BUMA (pero vulgarmente llama- 
do Boomer). Stingray murió en 
manos de sus superiores cuando 
el proyecto fue robado por la 
compañía para su proyecto de 
dominar Mega-Tokyo. Pasado un 


pe 


p Pa cds 
A) 
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- sion creada por su 


tiempo, Genom comenzó a desestabilizar a 
las fuerzas del orden por medio de ataques 
efectuados por sus Boomers (convertidos 
ya en poderosas maquinas de guerra), y 
tomar así el poder del país. 

En el 2025, el segundo gran terremoto 
golpeó Mega-Tokyo con una fuerza de 

8 en la escala de Richter. Miles de per- 
sonas murieron. Genom comenzó una 
nueva táctica, usando sus Boomers en 
las tareas de reconstrucción, 

podrían construir la ciudad según 

sus designios. Desde entonces, sus 
planes de control discurrieron por 
otros caminos, pero los ataques indis- 
criminados de los Boomers siguieron 
siendo frecuentes. 

El doctor Stingray tenia una 
hija, Sylia (Celia), que conta- 
ba con doce años cuando 
murió su padre. En el año 
2030, su diseño de la 
armadura de com- 
bate, basado en los 
trabajos de su padre, 
fue finalizado. Tras 
este trabajo, Sylia 
reclutó a tres com- 
pañeros para formar a 
un grupo de merce- 
narios/vigilantes 
para proteger Mega- 
Tokyo de la perver- 


padre, asi como 
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A veces esto de los comics 
japoneses resulta depri- 
mente: tebeo tras rebeo, 
lo único que nos encon- 
tramos son historias ende- 
bles, mal contadas, con 
unos esquemas repetitivos 
y un dibujo que no pasa 
de lo correcto. Sin embar- 
go, de tanto en tanto, la 
esperanza renace como 
en el mejor de los cuentos 
clásicos. El caso que nos 
ocupa es uno de esos que 
nos devuelven la fe en 
encontrar cosas de cali- 
dad entre la caterba de 
series niponas que nos 
invade. El caso es que los 
sres. de El Víbora han 
demostrado de forma rei- 
terada que tienen una 
especial sensibilidad a la 
hora de legir los mangas 
que publican. Si ya hace 
muchos años (más de los 
que la gente cree) introdu- 
jeron el manga con las 
sórdidas historias de 


Tatsumi, recientemente 
han dado por intensificar 
la publicación de series 
del país del Sol Naciente, 
al pairo de la moda man- 
gamaníaca que nos inva- 
de. Después de la acerta- 
da elección de Gon, vuel- 
ven a dar en la diana con 
El caminante, una buena 
muestra de que el manga 
no es siempre combates 
eternos y super kame- 
hames. Retomando una 
estructura clásica, su autor 
Taniguchi nos relata las 
particulares ensoñaciones 
de un paseante, que 
transforma sus paseos en 
fantasías personales. Las 
historias de Taniguchi tie- 
nen esa especial capaci- 
dad para plasmar las fan- 
tasias de forma tangible, 
narrándonos la historia 
sin palabras y dejándonos 
la responsabilidad de 
imaginarnos los pensa- 
mientos del protagonista 
con una hábil concatena- 
ción de primeros planos e 
imágenes de su entorno. 

Con un cuidado estilo 


gráfico, las historias que 
ha publicado el Víbora de 
forma esporádica (y que 
esperemos se vean recopi- 
ladas en forma de álbum 
con prontitud) no tienen, 
por desgracia, un nivel 
uniforme de calidad pero 
no por ello dejan de ser 
muy superiores a la media 
habitual a la que nos 
estan acostumbrando 
nuestros queridos edito- 
res. Muy, muy recomen- 
dable, sobre todo apara 
aquellos que reniegan de 
los cómics japoneses y 
todavía no conocen a 
autores como Maruo, 
Taniguchi o Tanaka. 
Y esperemos que el Sr. 
Berenguer mantenga el 
nivel... 

Alvaro Pons 


Introducción con talante al 
mundo del Anime de la 
mano de Helen McCarthy 
(directora de la prestigiosa 
revista británica Anime 
UK) que si bien ha elimi- 
nado cosas respecto a 
otras versiones (véase 
fotos en color, etc) consi- 
gue que nos introduzca- 
mos en el mundillo con 
aire diligente, aunque 
claro, si ya conoces el 
entorno, el libro se queda 
un poco pequeño. Aún 
así, yo lo recomendaría si 
tú crees que eso de | ani- 
mación es algo que mere- 
ce la pena. El tomo en sí 
no es más que un recorri- 
do, más o menos cronoló- 
gico, y dividido por temá- 
ticas, por la historia pasa- 


da y actual de los carto- 
ons japos y es un ABC de 
lo que sí y lo que no sin 
profundizar en por qué sí 
y por qué no. Se echa de 


“menos un examen más 


concienzudo y ameno de 
determinadas obbras que 
aún siendo claves se les 
otorga una importancia 
reducida respecto a lo que 
deberían. En la esquina 
de lo positivo remarcar el 
hecho de que, aún sin 
tocar el fondo sí pasa por 
prácticamente todo lo 
importante que se hizo o 
se hace y además es una 
buena referencia. Por qué 
no decirlo, cumple su 
cometido, caramba. 
Sergio Benet 


Tras mostrarnos varias de 
las parodias que Otomo 
realizó sobre algunas 
obras literarias, la revista 
El Víbora nos ofrece 
ahora en sus páginas lo 
que fue la primera histo- 
ria ambiciosa de este 
autor, y que, por lo que 
sabemos, aún está incon- 
clusa. Se trata de Fireball 
(1979), que poseyendo 
también un argumento de 
corte futurista, guarda 
grandes parecidos con 
Akira, posterior y de 
mayor envergadura.En 
Fireball, desfilan ante 
nuestros ojos, elementos 
más que típicos dentro del 
Universo de este autor 
nipón: revueltas popula- 
res, grandes ciudades 
futuristas, represión poli- 
cial, etc. Pero hay dos 
ejes fundamentales sobre 
los que gira la acción: los 
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poderes psíquicos y la 
lucha entre hombres y 
máquinas, dos temas que 
a mi parecer ya han sido 
más que utilizados. Y para 
completar el cuadro, todo 
se ve aderezado por la 
relación de los dos her- 
manos protagonistas, 
situados en bandos 
opuestos. Hasta aquí lo 
que representa la obra en 
cuestión. Sobre el dibujo 
sobran comentarios, de 
todos es conocida su 
forma de dibujar, lineas 
claras y exactas que en 
conjunción con las tra- 
mas, consiguen uno de 
los dibujos más atractivos 
y eficaces que nos vienen 
de Oriente. Y de nuevo en 
lo que al guión se refiere, 
exposición de los temas 
que en historias posterio- 
res se repetirán hasta la 
saciedad. Pero a pesar 
de todo, el trabajo del 
japonés es muy recomen- 
dable, puesto que él es 
uno de los pocos autores 
capaces de ofrecernos 
una historia algo más 
inteligente y original de la 
media del cómic oriental. 
Es una lástima que no 
existan más mangakas así 
¿capaces de ofrecernos 
cosas que vayan más allá 
de las meras batallitas. 
Pero mientras tanto, a dis- 
frutar con lo que hay 

M. A. Hernández 


3x3 OJO: 
Ed 


Es de agradecer que, 
esporádicamente, nues- 
tros acostumbrados mili- 
tantes de Planeta Agostini, 
acierten de lleno en la 
publicación de una u otra 


obra, mínimamente legi- 
ble y paradójicamente 
divertida e inteligente 
(hecho que venía creyén- 
dose imposible ante el 
apabullante y tan des- 
deñable éxito populachero 
de series tales como 
Dominion o Ranma 1/2 ). 
Es por ello que, debido a 
la mínima y casi inexisten- 
te importanción de tales 
mangas, hagamos hinca- 
pié en el interés de éstos, 
recomendandolos febril- 
mente como anticuerpos 
defensivos ante la actual 
marabunta de lerdos pro- 
ductos made in Japan. 

3x3 ojos, serie de culto en 
su país de origen, se nos 
presenta primerizamente 
como el éxito silencioso, 
premisa tan panfletosa 
como realmente certera, 
avalada subalternamente 
por un público curioso y al 
parecer progresivamente 
más avezado que de cos- 
tumbre. YUZO TAKADA, 
deudor de la estética cari- 
caturista en el más puro 
estilo anime, relata de 


buen grado las hazañas y 
milagros de Yakumo y 
Pai, pregrinos de la pro- 
bablemente eterna bús- 
queda de la pérdida de la 
inmortalidad. Un argu- 
mento bastante sencillo y 
poco más que correcto, 
quizás unicamente vitupe- 
rable por el mínimo parti- 
do extraído a la mezco- 
lanza de tradiciones, mito- 
logías y misticismos de la 
que se caracteriza la his- 
toria. 

la narración que aún sien- 
do totalmente oriental, es 
ágil y coherente, no es el 
único aliciente de 3x3 
ojos, gráficamente agra- 
dable al estar definida por 
un estilo atrayente y 
simpático, que conecta 
fácilemente con el lector. 
¿Será este el comienzo del 
más espectacular realza- 
miento de la línea manga 
de PLANETA AGOSTINI? 
Me muestro escéptico... 
P:D: Que cunda el ejem- 
plo Sr. Martín 


de Riera 
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No creí que me fuese a 
decepcionar la versión en 
manga de una serie tan 
renombrada como 
“JOHNNY Y SUS AMI- 
GOS”. Lo que en la pan- 
talla de mi televisor era 
ágil, en el papel es torpe. 
La narración, que tenía un 
desarrollo de innegable 
fluidez, aquí no solo se 
diluye sino que desapare- 
ce casi totalmente y nos 
provoca una permanente 
arritmia en el transcurrir 
de la historia. De este 
modo, si tenemos en 
cuenta que personajes 
aparte éste era uno de los 
valores más firmes de la 
serie, al permitir disfrutar 
del delicioso sentido del 
humor de Izumi 
Matsumoto, podemos afir- 
mar sin temor a equivo- 
carnos que probablemen- 
te defraude a todos. Para 
los que no hayan visto la 
serie de televisión diremos 
que es una historia de 
adolescentes (o preado- 
lescentes, no lo sé. Yo 
nunca he conocido a 


OTAKU 40 


nadie que se comportase 
así cualquiera que fuere 
su edad) en la cual un 
joven dotado con poderes 
telekinéticos y asín se 
debate en un mar de 
dudas entre dos púberes 
¡jovenzuelas de uniforme 
de su misma escuela. Lo 
peor de todo no viene de 
Japón sino que es de 
cosecha ibérica: la rotula- 
ción está entre misérrima 
y denigrante con faltas de 
ortografía que harán las 
veces de guinda del pas- 
tel. Ahorrad dinero: con lo 
que cuesta un número 
podéis comprarle flores 
(aunque tampoco 
muchas: son caras) a la 
novia, galletas al perro, 
varias grapadoras de la 
tienda de los veinte duros 
o, incluso, alquilar una 
película. 

Alvaro Pons 


Siempre se ha dicho por 


estos lares que las adap- * 


taciones al cómic de cual- 
quier tipo suelen ser bas- 
tante mediocres, y la ver- 
dad es que este dicho ha 
ido confirmándose con el 
paso del tiempo, salvo en 
contadas excepciones, y la 
serie que ahora nos 
ocupa, desde luego no es 
una de ellas. 

Macross Il es un perfecto 
ejemplo de cómo obtener 
beneficios mediante un 
nombre, presentando un 
producto que deja mucho 
que desear, ya que sólo 
hace falta una ojeada a la 
obra para descubrir que 
el adjetivo que mejor la 
define es pobre. 

La parte gráfica es simple, 
y en ella, escasea la utili- 
zación de tramas o som- 
bras, y a nivel de líneas, 
los dibujos tampoco están 
muy cuidados. Todo esto 
contribuye a dar una 
expresión bastante negati- 
va. En definitiva: Pobre. 

El guión, que lógicamente 


está escrito a raiz del de 
la película de la que éste 
cómic es adaptación, 
cuenta con unos diálogos 
sencillos e inocentes (que 
en el OVA sin lugar a 
dudas no son del todo 
así), que no contribuyen 
en nada a la hora de pre- 
sentarnos esta serie como 
una gran epopeya galácti- 
ca. Ni siquiera las escenas 
de luchas, tan típicas del 
manga, están bien lleva- 
das, y se limitan a un ir y 
venir de navecitas y cohe- 
tes con historias de amor 
y toques de nostalgia por 
medio. En definitiva: 
Pobre. 

Una lástima que la adap- 
tación de un film como es 
Macross Il (secuela que 
por cierto no aporta 
muchas cosas nuevas tras 
lo visto hasta la fecha) no 
sea tratada con mayor 
dignidad y sea presentada 
como una gran epopeya 
espacial, cuando en reali- 
dad es una gran tomadu- 
ra de pelo para todos 


aquellos que sean fans de 
Macross, y a mi parecer, 
esto es lo grave. 

Y es que para un OVA de 
la altura de Macross ll 
esto no es una adapta- 
ción, es una puñalada tra- 
pera. 


M.A. Hernández 


MANGAMANIA. Revista 
editada por D se 
International 


Casi desapercibida por el 
aficionado español, ha 
pasado injustamente la 
andadura de más de diez 
números hasta la fecha de 
esta publicación británica, 
al parecer tan solo al 
alcance de una pequeña 
cantidad de aficionados 
que realizan sus pedidos 
al mercado americano, 
vía catálogo Previews. Y 
es una auténtica lástima, 
ya que de todo el batibu- 
rrillo de revistas especiali- 
zadas en el tema del 


manga y derivados que se 
dan a conocer en los USA 
y alrededores (Animerica, 


V. Max, Anime UkK, 
Protoculture  Addicts, 
Mangazine...), esta es, a 
mi juicio, la más intere- 
sante, coherente, sana y 
compacta de todas. 


Razones: 1) Precio: solo 
debemos objetar a su 
favor que es siempre más 
económicamente indul- 
gente que cualquiera de 
las mencionadas revistas, 
salvo contadas ocasiones. 
2) Formato y presenta- 
ción: 132 páginas en su 
total, todas ellas en blan- 
co y negro a excepción de 
las portadas, con un 
papel lógicamente execra- 
ble y una calidad de 
impresión y reproducción 
bastante alta. 3) 
Contenidos: por una 
parte, Mangamanía está 
compuesta en su mayoría 
por una serie de mangas 
al estilo de publicación de 
los semanarios japoneses, 
fórmula ya usada por 
ÁAnimerica, y gracias a 
que han desfilado por sus 
páginas platos típicos de 
Dark Horse como 
Appleseed o Dirty Pair, o 
cosas adquiridas especial- 


mente para esta edición, 
tal es el caso de Godzilla, 
Akira o Demon. Aún y 
todo, aunque la calidad 
de estas series sea inmen- 
samente discutible, es 
obvia la considerable 
reputación de estos man- 
gas y la inevitable satis- 
facción que pueden llegar 
a causar en muchos de 
los más acérrimos man- 
gamaníacos inglesitos. 


Por otra parte, las noticias 
más candentes y necesa- 
rias, artículos y divertidos, 
fáciles de comprender y 
bien redactados, ¡unto a 
una no del todo fallida 
crítica en la que podemos 
hallar a gente como 
Helen MC Carthy (directo- 
ra de la revista Anime 
UK), hacen de 
Mangamania algo preferi- 
ble a los desvaríos en 
papel couché de la super- 
popera Animerica y 
demás hermanas de 
ñoñería informativa, pese 
a que esta también recai- 
ga en gran parte de los 
defectos críticos y fanáti- 
cos de sus compañeras, 
pero, en este caso, en 


menor medida, y, al 
menos, de forma baratita. 
Jorge Riera 


Y es que mira como son 
las cosas, que cuando 
algún pobre mentecato 
allá en Japón se decide a 
realizar algo tan anecdóti- 
co como es este Mighty 
Bombshells, uno que se 
da cuenta de ello, se sien- 
te hasta un cierto punto 
complacido. 

Me explico: el haber bebi- 
do de cosas como Batman 
hace mella en uno y, tras 
haberse producido la 
eclosión de los tebeos 
USA en beneficio de los 
amarillitos, el totalmente 
desconocido Yujin 
Ishikawa comienza a 
publicar regular- 

mente en una 

revista nipona 

como es Cyber 
Comics, una serie 
protagonizada por 
auténticos y aburrídi- 

simos superhéroes | 
(en todo el sentido 

justiciero y, claro, fascis- 
toide de la palabra). 
Uno, pese a la dudosa 
calidad de la obra se 


también en Tokio habrá 
algún fan de los payasos 
de capa estrellada, y 


nunca se podrá llegar 2 


a pensar que tan sólo 
en nuestro país los 
simples quinceañe- 
ros han babeado 
con las fálicas 
garras de 
Lobezno. 
Volviendo al 
advenedizo 
Ishikawa y rebuscando 
en su pasado, descu- 
brimos que desde 
hace ya diez años tra- 
baja en un fanzine 
superheroico llamado vul- 
garmente Justice, y es 
miembro de un grupo de 
aficionados a éste subgé- 
nero. El manga o comic- 
book que ha llegado a 
mis manos, viene a ser 
un facilón cúmulo de 


homenajes a títulos como 
JLA, Avengers o 
Superman, correctamente 
dibujado de forma hieráti- 
ca y tradicional america- 
na. 
Otro tema es el del raro 
olfato comercial de los 
editores de Antartic, que 
tantas veces nos han 
demostrado su torpeza, y 
que esta vez se deciden a 
importar una serie que tan 
solo posee el nimio ali- 
ciente de la sincera y loca 
visión que como todo 
fanático de los superhéro- 

PT 

vé 


es, traen consi- 
il ; 


go los ¡apo- 


neses. 


Jorge Riera 


Juan C. Gómez, 
en una carta bien 
mecanografiada y 
con escasas faltas 

de ortografía, nos ofrece su cola- 
boración incondicional, como 
podeis ver... ¿y qué quieres que 
te diga?. Te has permitido el lujo 
de escribir algo así como que 
nuestro sincopado y romántico 
director Jorge Riera “desvaría 
incoherencias”, lo cual me impele 
a demandar su impetra para la 
incoación de tus colaboraciones 
en nuestra ínclita revista. 

Envíanos más ilustraciones y ya 
veremos cómo va, porque no 


ideo como juzgar imparcialmente 
tus imágenes, si no es por tu 
inmodestia, y me parece inade- 
cuado. h MA 


sin dilación-en su: base de datos y 
dibujitos dignos. as ! 


Sigamos. Desde Valladolid, Esther 
Alvarez envía uña epístola enor- 
memente edificante. Para entrar 
en los elegidos que escuchan tan 
elitistas CD's, éstos han de enviar 
cartas y emolumentos a empresas 
especializadas (vulgo tiendas de 
cómics con CD's). En referencia al 
envidiable ensueño que ensober- 
bece tus enlustrecidos dibujos, 
res, pero enmenda- 
pleo de un pincel... 


sarcía Novells: Alto a la ali- 
teración. Si entro al trapo de 


comentar tus comentarios sobre 
el artículo de Alvaro Pons acerca 
de Masamune Shirow y su The 
host in the Shell, no estaré 
ciendo crítica. Ni crítica de la 
ca... ¡Estaré haciendo crítica 
la crítica de la crítica!. Tus 
ujos están en redacción. Son 
os los que mandan. 


anda Talens, de Valencia: 
Rápidamente te replico. Raro 
sería que realmente pudiera refe- 
.rirme sin error a tal ristra de 
“colecciones. Te mostraré mi reba- 
tible y ronquera respuesta clasifi- 
catoria de mayor a menor prefe- 
“rencia en mi rastrera opinión per- 
“sonal: 1-Akira. 2-Dragon Ball. 3- 
Ranma 1/2. 4-Dominion. 5-3X3 
Ojos. 6-Mai. 7-El Puño de la 
Estrella del Norte. 

Rehuso responsabilidades. La 
redacción recusa la regalía del 
isfrute de la refocilante Bastard. 
Tras la reflexión refulge la integri- 
dad de tu colección de Akira. 
Ahora bien, remarco que 
Katsuhiro Otomo sigue realizando 
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Una obra maestra de M? Esther Alvarez, de Valladolid 


retórica gráfica en las riberas 
niponas. Relájate y reverencia al 
maestro. 


Daniel Landón, de Madrid: 
Gracias por tu gozosa misiva. La 
gentuza que grácilmente gramati- 
quea en Otaku Press no ha sido 
agraciada con la grandiosidad de 
la omniscencia. Es grave, pero no 
gozamos de grandes datos. Es 
más, de ninguno. Pero alguien me 
grita que en la desconocida pelí- 


cula por la que nos interrogas, 
Toei tuvo algo que decir, y que es 
una gazmoñada. 


Pau Soler, de Alcoi: Abandona el 
aparato de escribir automática- 
mente, Pau. Hazlo a tiempo, 
antes de hacer más animaladas. 
Agradecemos la carta, aunque 
adolezco de la habilidad de asu- 
mir tus afirmaciones y de acertar 
de lo que amablemente quieres 
hablar. Hasta ahora, Pau. 


Gabriel del Río, 


Meliana, 
Valencia: Me maravilla la manía 
machacante de la mayoría de 
muchachos que me mentan las 
miserias de mis amigos al hostigar 
a molestas obras menores de 
mínima relevancia. Insisto: No 
voy a hacer crítica de la crítica de 
la crítica. Gracias por las felicita- 
ciones.Mecanografías muy bien. 


Koko. Dirección desconocida 
(perdimos el sobre): Radical y 
realmente respeto tus rabiosas 
reacciones acerca de Ranma. 
Carezco de información acerca 
de su boda y ruego no rompas la 
tranquilidad del respetable Riera, 
que ya rezuma rivalidad y ram- 
plonería por no realizar sus 
románticos sueños con una rim- 
bombante vírgen. Muy chulo el 
dibujito. Esperamos que el beso 
que envías sea muy húmedo y 
con lengua. 


Ibán Eraña, San Sebastián: 
Estimamos tus ilustraciones y te 
telegrafiamos un tortuoso 
dato.¡TINTA!. 
Bueno, mis queridos y bienama- 
dos buhardos del manga, espera- 
mos vuestras veloces misivas una 
vez más. KONICHIWA!!!. 

Sergi Aliteració 


Querido Otaku: 
c/ Pelayo n218, 46007, Valencia. 
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